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De Verbeelding geeft ons leven

CAZANDO 
GAMUSINOS

(Over GAMUSINOS jagen)
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FICHA TÉCNICA

Type 	 Animación

Techniek 	 2D Digital

Lenghte	 5’ 25”
	
Estado 	 Postproducción

Premiere in	   2019

Nominaties 
Proyecto 3D Wire 2017
Proyecto 3D Wire 2018
			 
Website		
cazandogamusinosco.wixsite.com/home

Email
cazandogamusinoscorto@gmail.com

Redes Sociales
Facebook: CazandoGamusinosCorto
Instagram: gamusinoscorto

SINOPSIS

	 De mensen hebben een totem die verbeelding 
verleent. Wanneer een Gamusino de totem van Ruben 
steelt, zijn zoon Hugo gaat hem zoeken en wordt ge-
confronteerd met het wezen dat zijn vader zijn vitaliteit 
terug kan geven.

STATEMENT

	 Als we klein zijn creëren we allerhande onmoge-
lijkheden dankzij onze ouders. De mensen beweren dat, 
zodra we volwassen worden, we deze gave verliezen; wij 
verdedigen het tegenovergestelde. Daarom is het  moge-
lijk om te dromen en kunnen we de kleintjes  deze magie 
overbrengen. Het is daarom dat we ons recht op dro-
men verdedigen, welke leeftijd we ook hebben, en dat, 
zonder dat, wij ons zelf  en wat we willen zijn, verliezen. 
	
	 De motivering van dit project is onderwijzen dat 
de verbeelding een kracht heeft om het onmogelijke 
mogelijk te maken.

OVER CAZANDO GAMUSINOS
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Wat is een GAMUSINO?

GAMUSINOs

	 Gebaseerd op de Latijns-Amerikaanse mytholo-
gie, een gamusino is een zeer schichtig en ongrijpbaar 
denkbeeldig dier waaraan in verschillende regio’s van 
Spanje, Portugal en Cuba gerefereerd wordt om grappen 
te maken over of streken uit te halen met kinderen, ja-
gers, vissers, wandelaars, etc. De gamusino is als het ware 
een uiting van spot van iemand die op zoek is naar on-
mogelijke dingen.

	 In onze korte film laten we de gamusino zien als 
een klein, lastig schepsel. De gamusino houdt van meta-
alachtige geluiden en doet zich met totems voor als een 
mens. De gamusino is ondeugend, egoïstisch en houdt 
ervan zich van de domme te houden, terwijl de gamusi-
no zeer labiel is, van vorm kan veranderen, en groter en 
gevaarlijker wordt wanneer het boos wordt.
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SILVIA MAÑES VELASCO 
REGIE, SCRIPT, STORYBOARD, LAYOUT, LEAD 2D ANIMATION, CLEAN-UP, COLOR, COMPOSITION

 
	 Silvia Mañes,  geboren in 1994, studeerde beeldende kunst aan de 
Faculteit van San Carlos aan de Polytechnische Universiteit van Valencia, en 
richtte zich tijdens haar opleiding op animatie en tekenen. Vandaag de dag volgt 
ze een Master in Animatie aan dezelfde faculteit met het verkrijgen van kennis 
van het gehele proces van een animatie project,  op de eerste plaats gericht op 
traditionele animatie en het artistieke concept.

LYDIA HUIJBREGTS JAÉN 
PRODUCTIE, LEAD ONTWERPEN DECORS, 2D ANIMATION, CLEAN-UP, LEAD COMPOSITOR, EDITION

	 Lydia Huijbregts studeerde beeldende kunst aan de Polytechnische 
Universiteit van Valencia, speciaal gericht op het gebied van tekenen en 
animatie. Zij heeft een bijzondere passie voor conceptuele kunst, en daarom 
doet zij op dit moment onderzoek tijdens haar  Master in Concept en Art 
regie en 2D-animatie naar vormen in het proces van een animatie project, en 
is ze vooral geïnteresseerd in het ontwerp van decors en personages, en het 
leiden van de productie.

KEN HET TEAM
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CRISTINA VEGA CARCEDO 
SCENARIO EN REKWISIETEN DESIGN, COLORSCRIPT,  2D ANIMATION , CLEAN-UP,COLOR

	 Cristina Vega werd geboren in 1993, en studeerde af in Fine Arts 
aan de Universiteit van Salamanca met de specialiteit tekenen. Momenteel 
doet zij een Master in 2D-animatie aan de Polytechnische Universiteit van 
Valencia, betreffende het leren maken van een geanimeerde project en zich te 
concentreren op het ontwerp van personages en achtergronden in traditionele 
animatie producties.  

IRENE MARTÍNEZ ZAMORANO 
PROPS DESIGN, ANIMATIC, DOSSIER,  INFOGRAFIE, LAYOUT,  COLOR, COMPOSITION

	 Irene Martínez werd geboren in 1993. Zij deed Beeldende Kunst en 
studeerde af met een eervolle vermelding  in Animatie en Design aan de 
Faculteit der Alonso Cano aan de Universiteit van Granada. Ze doet momenteel 
een Master in Animatie aan de Faculteit van San Carlos van de Polytechnische 
Universiteit van Valencia, en richt zich op de vorming en de creatie van een 
animatie project, en op 3D-modellering.  

CHRISTINE DOMÍNGUEZ 
LEAD ONTWERP VAN PERSONAGES, DEFINITIEVE KUNST,  COLORSCRIPT EN LAYOUT

	 Christine Domínguez werd geboren in 1994. Zij studeerde beeldende 
kunst aan de Faculteit van San Carlos van de Polytechnische Universiteit 
van Valencia, en oriënteerde zich op en het bestuderen van de tekening en 
animatie. Ze streeft momenteel een diploma na in het concept en animatie 
richting, dat deel uitmaakt van de Master in Animatie aan dezelfde faculteit. Zij 
verwerft kennis in het hele pre-productie proces van een geanimeerde project, 
en haar voornaamste werkgebied is het ontwerpen  en het concept van de 
personages. 
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FRAN VILLALBA 
COMPONIST EN MUZIEK PRODUCENT

	 Fran Villalba, componist, pianist en muziekproducent, componeerde 
originele muziek voor verschillende audiovisuele projecten, waaronder 7 Ca-
jas (2012) winnaar van de prijs “Cinema in Construction” op het San Sebastian 
International Film Festival en genomineerd voor de “Goya Awards” “In de ca-
tegorie Beste buitenlandse film in de Spaanse taal; Peaches (2017) bekroond 
met de vermelding “Raindance’s Film of the Festival” en Selva (2017) ging in 
première in de officiële competitie van de “Semaine de la Critique du Festival 
de Cannes”.

MEDEWERKERS

MUZIKALE TOLKEN EN VOICE OVER
	 Laia Barberà (Arpa), Laia Montlló (fluitspeler), Oriol Guimerà (Trompa), Marina Torra (vocale sopraan en Hugo), 
Joan Climent (vocale tenor en Rubén), Adrián Bernal (kleine gamusino) en Guillem Codern (Gamusino grande) 

JOAN CLIMENT ROCA 
GELUID COMPOSITOR

	 Joan Climent, sonoloog, zanger en violist, werd geboren in 1994. Mo-
menteel rondt ze haar studie Sonologie af aan de ESMUC in Barcelona. Hij 
heeft mixen en geluidsontwerp gemaakt voor verschillende eindmeesterpro-
jecten, waaronder originele soundtrack-werken voor ESMUC en voor de Mas-
ter of Animation aan de Polytechnic University of Valencia
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CARTEL
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KORT PROCES

Hoe was het om een korte film te maken?

	 Allereerst was de productietijd kort. Dat op zich 
al is een compleet leerproces geweest en daardoor een 
grote uitdaging geworden. We werkten met  een gere-
duceerde groep zonder enige ervaring met een project 
van deze omvang. Door de talenten en competenties van 
elk lid het maximaal te benutten en tot hun recht te 
laten komen hebben we van elkaar veel geleerd en te-
vens kunnen voldoen aan alle fases van een geanimeerde 
productie op basis van de behoeften en kennis van elk 
onderdeel, zoals de regie, de productie, etc..

Een goede onderlinge communicatie tijdens de maken 
van deze productie is van essentiële betekenis gewe-
est om tot een goed resultaat te komen. De teamleden 
woonden in verschillende steden, waardoor overleg en 
afstemming via Skype en Drive het meest effectief zijn 
gebleken om ieders inbreng tot zijn (haar) recht te laten 
komen en de voortgang van het project te kunnen mo-
nitoren en evalueren. evalueren.

Het script en de storyboards waren “levend” tijdens een 
groot deel van de productie, en werden tijdens het pro-
ces aangepast om te allen tijde een beter verhaal te ver-
krijgen. Dit leidde meerdere malen tot de conclusie dat 
“met minder meer” wordt bereikt, waardoor een aantal 
ideeën die niet pasten weggelaten werden om zo het 
best mogelijke resultaat te bereiken en de essentie van 
de film te behouden.

Vervolgens kwamen we tot de visuele ontwikkeling, te 
beginnen met de personages, wier proces de meest vrije 
is, met als doel het geven van een stijl die verwant is 
aan het genre van het verhaal om uiteindelijk tot een 
eenvoudige, maar aantrekkelijke stijl te komen. Deze sti-
jl is ook gemarkeerd met een kleurenpalet dat met de 
gevestigde canon brak zonder het opgeven van de te-
genstellingen tussen de personages en de achtergronden 
die werden gemaakt. Het emotioneel moment van het 
verhaal waarvan de personages deel uitmaakten kreeg 
daardoor de vereiste variëteit, zoals in het benodigde 
palet is weergeven.
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	 Hierna hebben wij ons gericht op het proces van 
de  animatie; het meest tijdrovende onderdeel, waarin 
we ons in het bijzonder hebben verdiept in het leren 
animeren. Wij zijn begonnen met de zuiver traditionele 
2D-animatie techniek: papier, potlood en lichttafel. Deze 
klassieke vorm hielp ons te concentreren op de actie, 
het verzorgen van het in beeld brengen van een vloeien-
de beweging met het potlood om het daarna te digita-
liseren. Zodra de basisprincipes van animatie en laatste 
aanpassingen waren gemaakt, gingen we  over tot het 
digitaliseren van de ontwerpen. Enkele scenes zijn volle-
dig met behulp  van de computer geassembleerd om het 
beoogde effect te bereiken. Zo hebben wij , afhankeli-
jk van het karakter van de scene, gebruik gemaakt van 
ofwel de klassieke ofwel de moderne techniek, om zo 
het best mogelijke resultaat te krijgen. 

	 Deze korte film is het resultaat van een goede 
coördinatie en communicatie binnen het team. Daar-
door hebben team en teamleden tijdens het proces 
kansen gecreëerd, gebruikt en moeilijkheden het hoofd 
kunnen bieden.
Daardoor hebben wij er niet alleen van genoten, maar 
wij zijn erin geslaagd om een “verhaal uit het niets” te 
creëren en tot de verbeelding laten spreken.
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Web

https://cazandogamusinosco.wixsite.com/home

Facebook
CazandoGamusinosCorto

Instagram 
@gamusinoscorto

Vimeo
vimeo.com/cazandogamusinos

Email
cazandogamusinoscorto@gmail.com

CONTACT


