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SOBRE CAÇANT GAMUSINOS

SINOPSIS

	 Els éssers humans viuen de la seua imaginació, 
representada per un tòtem. Quan un gamusino li roba el 
seu tòtem a Rubén, el seu fill Hugo eixirà a la seua recer-
ca i, armat solament amb la seua intuïció, s’enfrontarà a 
la criatura per a tornar al seu pare la seua energia vital.

STATEMENT

	 Quan som petits, creiem en tota mena d’impos-
sibilitats gràcies als nostres pares. La gent considera que 
al fer-nos gran perdem aquesta capacitat ; nosaltres de-
fenem tot el contrari. Gràcies a ella continuem sent ca-
paços de somiar i transmetre als més petits eixa màgia. 
Per tant, hem de defendre el nostre dret a imaginar, tin-
guem l’edat que tinguem, ja que, sense ell, perdem tot el 
que som i el que volem ser.

	 La motivació d’aquest projecte és el d’ensenyar 
que la imaginació té el poder de fer l’impossible possible.
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¿QUÉ ÈS UN GAMUSINO?

GAMUSINOs

	 Inspirat en la mitologia hispànica, un gamusino és 
un animal imaginari molt elusiu al que es fa referencia en 
moltes regons d’Espanya, Portugal i Cuba per a gastar 
bromes tant a xiquets, com a caçadors, com a pescadors 
novells, excursionistes, etc. El gamusino és, finalment, una 
expressió de burla vers algú que cerca coses impossibles. 

	 Al nostre curtmetratge, mostrem al gamusino 
com una criatura xicoteta i problemàtica que es sent 
atraiguda per uns sorolls metàl·lics i que s’alimenta de la 
imaginació dels éssers humans, representats mitjançant 
tòtems. És revoltós, egoista i li agrada eixir-se’n amb la 
seua. Així mateix, és molt inestable, arribant a canviar de 
forma i tornar-se més gran i perillós quan s’enfada.
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SILVIA MAÑES VELASCO 
DIRECCIÓ, GUIÓ, STORYBOARD, LAYOUT,  LEAD ANIMACIÓ 2D, CLEAN-UP, COLOR, COMPOSITION

 
	 Silvia Mañes naix en 1994. Estudia Belles Arts a la Facultat de Sant 
Carles de la Universitat Politècnica de València, dirigint la seua formació a l’ani-
mació i el dibuix. Hui en dia, està cursant el Máster  d’Animació en la mateixa 
facultat, en el que aconsegueix ampliar el seus coneixements sobre el procés 
completo d’un projecte d’animació, focalitzant-se sobretot en l’animació tradi-
cional y el concepte artístic.

LYDIA HUIJBREGTS JAÉN 
PRODUCCIÓ, LEAD DISSENY D’ESCENARIS, ART FINAL,  ANIMACIÓ 2D, CLEAN-UP, LEAD COMPOSITOR, EDICIÒ

	 Lydia Huijbregts va estudiar Belles Arts a la Universitat Politècnica de 
València, dirigint-se més al camp del dibuix i l’animació. Té una passió especial 
pel concept art, per aquesta raó, actualment estudia el Máster de Concepte i 
Direcció Artística i Animació 2D, formant-se en el procés d’un projecte d’ani-
mació. S’interessa principalment en el disseny d’escenaris i personatges i en el 
disseny de producció.

CONEIX A L’EQUIP



© 2017 Contact: Cazando Gamusinos en cazandogamusinoscorto@gmail.com

CRISTINA VEGA CARCEDO 
DISSENY D’ESCENARIS I PROPS, COLORSCRIPT,  ANIMACIÓ 2D, CLEAN-UP, COLOR

	 Cristina Vega naix en Espanya en 1993 i es gradua en Belles Arts per 
la Universitat de Salamanca en la especialitat de Dibuix.  Actualment cursa el 
Máster d’Animació 2D en la Universitat Politècnica de València, aprenent so-
bre la creació d’un projecte animat i centrant-se en el disseny de personatges 
i escenaris en produccions d’animació tradicional.

IRENE MARTÍNEZ ZAMORANO 
DISSENY DE PROPS, ANIMÀTICA, INFOGRAFIA, LAYOUT, COLOR, COMPOSITION

	 Irene Martínez naix en 1993. Estudia Belles Arts amb Menció en Ani-
mació i Disseny en la Facultat Alonso Cano de la Universitat de Granada.  Ac-
tualment, està cursant el Máster d’Animació en la Facultat de Sant Carles en 
la Universitat Politècnica de València, formant-se en la creació d’un projecte 
d’animació i enfocant-se al modelat 3D.

CHRISTINE DOMÍNGUEZ 
LEAD DISSENY DE PERSONATGES, COLORSCRIPT,  ART FINAL I LAYOUT

	
	 Christine Domínguez naix en 1994. Estudia Belles Arts a la Facultat de 
Sant Carles de la Universitat Politècnica de València, orientant el seus estudis 
cap al dibuix i l’animació. Actualment, està cursant el diploma en concepte 
y direcció d’animació, que s’emmarca dins del Máster d’Animació d’aquesta 
mateixa facultat. En ell adquireix coneixements sobre tot el procés de prepro-
ducció d’un projecte animat, sent la seua àrea de treball principal el disseny i 
el concepte de personatges.
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FRAN VILLALBA 
COMPOSITOR I PRODUCTOR DE MÚSICA

	 Fran Villalba, compositor, pianista i productor musical, va composar la 
música original per a diversos projectes audiovisuals, entre els quals desta-
quem: 7 Cajas (2012), guanyadora del premi “ Cine en construcción” del Fes-
tival Internacional de Cinema de Sant Sebastià i nominada al premis “Goya” a 
la categoria de “Mejor película extranjera de habla hispana”; Peaches (2017), 
premiada amb la menció “Raindance’s Film of the Festival” i Selva (2017), es-
trenada en competència oficial a la “Semaine de la Critique du Festival de 
Cannes”.

COL-LABORADORS

IntÈrprets I DOBLADORS
	 Laia Barberà (Arpa), Laia Montlló (Flauta travessera), Oriol Guimerà (Trompa), Marina Torra (Vocal soprano i 
Hugo), Joan Climent (vocal tenor i Rubén), Adrián bernal (Petit gamusino) i Guillem Codern (Gamusino gran) .

JOAN CLIMENT ROCA 
SONOLOGISTA

	 Joan Climent, sonologista, cantant i violinista, va néixer el 1994. Actual-
ment està finalitzant els seus estudis de Sonologia a l’ESMUC, Barcelona. Ha 
realitzat mescles i disseny de so per diversos treballs finals de màster, incloent 
treballs de banda sonora original per ESMUC i per al Màster d’Animació de la 
Universitat Politècnica de València.
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CARTELL
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PROCÉS DEL CURTMETRATGE

COM HA SIGUT REALITZAR EL CURTMETRATGE

	 La producció del curtmetratge ha sigutt un pro-
cés de complet aprenentatge, un gran desafiament al 
qual enfrontar-nos, a més a més, sense tindre experiència 
prèvia en un projecte tan gran. Explotant els talents de 
de cadascuna al màxim, en base ales exigències i els co-
neixements requerits a cada departament, vàrem acon-
seguir abraçar totes les fases d’una producció animada i 
aprendre les unes de les altres. 

	 El pilar fonamental del procés de realització del 
curt ha sigut la comunicació. Tant si devíem cobrir la dis-
tància (de4gut a que no totes les integrants i col·labora-
dors del grup vivim a la mateixa ciutat), com per temes 
d’estudis, Skype i Drive van ser les maneres més eficaces 
d’equilibrar la funció de cadascun i valorar els avanços.

	 El guio i l’storyboard han estat vius durant gran 
part de la producció, modificant-se per buscar en tot 
moment una millor narrativitat. Això ens va portar de 
vegades a la conclusió de que “menys és més”, on el sa-
crifici de algunes idees que no encaixaven, era necessari 
per oferir el millor resultat possible i mantenir l’essència 
del curtmetratge. Vàrem entrar, posteriorment, al des-
envolupament visual, començant amb els personatges, 
el procés dels quals ha sigut més lliure, amb l’objectiu 
de trobar un estil adequat per a la història: senzill, però 
atractiu. 

	 Aquest estil té també una paleta de colors pe-
culiar, que s’allunya de la natural i que ens ajuda a crear 
contrastos i relacions entre personatges. Els fons, per la 
seua part, es composaren en funció de l’emoció a cada 
moment.



© 2017 Contact: Cazando Gamusinos en cazandogamusinoscorto@gmail.com

	 Tancat aquest procés, ens vàrem centrar a l’ani-
mació, l’etapa més llarga i en la qual hem aprés més. Co-
mençarem amb la més pura tècnica tradicional 2D: llapis, 
paper i mesa de llum. Aquesta forma clàssica ens va per-
metre centrar-nos a l’acció, tenint cura de la fluïdesa de 
moviment creat amb llapis al digitalitzar-lo. Una vegada 
fetes les bases de l’animació, es realitzaven els justos i els 
dissenys definitius en digital. No obstant, hi hagué plans 
que varen ésser íntegrament fets en l’ordinador, per 
aconseguir l’efecte definitiu que cercàvem. Combinant 
ambdues tècniques, clàssiques i modernes, hem aprofitat 
el millor de cadascuna.

	 Aquest curtmetratge va suposar un gran esforç 
de coordinació i posta en comú, amb l’objectiu de man-
tenir la mateixa estètica tot el temps. L’evolució del curt 
ha sigut també la de l’equip, tot i les dificultats. No sols 
hem disfrutat, sinó que hem aconseguit crear i donar 
vida a una història des de zero. 
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Email
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